LAMPIRAN 1

SYARAT DAN KRITERIA PENILAIAN PERTANDINGAN

1.0      Syarat Pertandingan
1.1	   Pertandingan ini terbuka kepada semua warga IPGKTAR
1.2    Penyertaan bagi setiap kategori adalah secara individu atau kumpulan. Ahli setiap kumpulan tidak melebihi tiga (3) orang.
1.3      Penyertaan boleh berunsur inovasi pengajaran dan pembelajaran ataupun bebas
1.4     Borang Penyertaan dan Sinopsis Inovasi mesti dihantar kepada Urusetia Pertandingan sebelum atau pada tarikh tutup ditetapkan
1.5     Setiap inovasi mestilah tidak pernah diterbit dan dipaparkan di dalam semua bentuk media dan tidak pernah dipertandingkan dalam sebarang pertandingan yang diadakan di dalam atau di luar Malaysia 
1.6   Permohonan untuk menyertai pertandingan ini hendaklah menggunakan format borang yang disediakan dan dihantar kepada Urusetia Pertandingan
1.7      Hanya satu (1) borang digunakan untuk satu inovasi yang dipertandingkan
1.8      Sinopsis inovasi boleh ditulis dalam Bahasa Melayu/Bahasa Inggeris
1.9   Demonstrasi inovasi sebenar perlu dipersembahkan oleh calon atau wakil kumpulan semasa penilaian diadakan
1.10   Jawatankuasa Pertandingan memelihara hak untuk mengistiharkan tiada pemenang jika tidak ada penyertaan yang layak menang
1.11    Keputusan hakim adalah muktamad dan sebarang rayuan tidak akan dilayan
1.12   Penilaian untuk pemenang akan dibuat berdasarkan sinopsis inovasi (20%) dan pembentangan dalam pameran (80%)
1.13   Peserta akan diberi masa selama 10 minit untuk menjawab soalan yang diberikan oleh hakim semasa pameran
1.14  Penyertaan inovasi yang tidak memenuhi syarat-syarat pertandingan akan terbatal secara automatik

2.0     Kriteria Penilaian 
2.1     Kreativiti
Inovasi yang dilakukan adalah bebas sama ada berkaitan dengan pengajaran dan pembelajaran atau tiada kaitan dengan pengajaran dan pembelajaran
· Pengenalan kepada idea-idea baharu atau penambahbaikan idea-idea sedia ada 
· Elemen kelestarian
· Bukti penambahbaikan
2.2      Impak Inovasi 
i)  Kesignifikanan  
· Terdapat  bukti yang nyata inovasi dapat memberi faedah yang jelas kepada peningkatan kualiti atau keberkesanan 
ii) Kecekapan
· Terdapat bukti yang nyata inovasi dapat menyumbang kepada cara bekerja yang lebih cekap, cepat, tepat dan mudah untuk memperjelaskan suatu konsep
2.3	Replicability
· Terdapat bukti inovasi berpotensi/boleh diguna pakai oleh pihak lain secara terus atau diubah suai mengikut keperluan
2.4	Keberkesanan Kos 
· Terdapat bukti inovasi yang dihasilkan dapat meningkatkan produktiviti hasil kerja organisasi berdasarkan ‘kos efektif’. Mempermudahkan atau memperjelaskan suatu konsep dengan kos yang sama atau lebih rendah.

2.5       Potensi Pelaksanaan
· Terdapat bukti inovasi berjaya dilaksanakan sama ada secara penuh atau percubaan dan mencapai matlamat ianya diperkenalkan

2.6	Pembentangan dan Pameran
· Pembentangan dan penerangan inovasi adalah jelas, bahan pameran berkualiti dan kaunter pameran yang berkesan

3.0	Jenis Inovasi
· Pedagogi (pengajaran dan pembelajaran)
· Reka Cipta (Penciptaan proses baharu atau produk baharu)
· Inovasi (penambahbaikan atau peningkatan proses semasa atau produk)
· Rekabentuk (pelan, corak, 3D atau multimedia)
· Do It Yourself (D.I.Y.) (penggunaan bahan terpakai)

4.0      Persediaan Bahan Pameran
4.1   Semua bahan inovasi pertandingan perlu dipamerkan di tempat yang disediakan. Sekiranya peserta perlu peralatan lain, perkara ini adalah di bawah tanggungjawab peserta sendiri	
4.2      Bahan-bahan yang berbahaya dan berunsur sensitif tidak boleh dipamerkan	

***	Pemenang bagi setiap kategori yang bertanding akan dianugerahkan dengan piala platinum, emas, perak dan gangsa
































LAMPIRAN 2

BORANG PENYERTAAN PERTANDINGAN INOVASI

Borang ini perlu dilengkapkan dan dihantar kepada Urusetia Konvensyen PIK 2019 sebelum atau pada 28 Jun 2019

1.0 KATEGORI DISERTAI : 

	KATEGORI:-
	TANDAKAN “ √ ”

	1.1      INOVASI PdP
	   

	PENSYARAH
	

	PELAJAR 
	

	1.2      INOVASI BUKAN PdP
	

	PENSYARAH
	

	PELAJAR 
	                  

	STAF BUKAN AKADEMIK*
	

	1.3     DIY (DO IT YOURSELF)
	

	PENSYARAH
	

	PELAJAR 
	

	STAF BUKAN AKADEMIK*
	

	SYARIKAT SWASTA (pembersihan, keselamatan, koperasi & kantin)
	



*Gabungan bersama pensyarah/pelajar adalah dibenarkan


2.0	JABATAN/UNIT  YANG DIWAKILI:   __________________________

	BIL.
	NAMA PENUH
(Sila Guna Huruf Besar)
	NO. K/P
	JABATAN / UNIT/ KUMP.
	NO. TELEFON BIMBIT/ EMEL


	1.
	

	
	
	

	2.
	

	
	
	

	3.
	

	
	
	




3.0	TAJUK INOVASI: ___________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________



LAMPIRAN 3

 SINOPSIS INOVASI PdP / BUKAN PdP
Borang ini perlu dilengkapkan dan dihantar kepada Urusetia Konvensyen PIK 2019 sebelum atau pada 3 Julai 2019 (hardcopy & softcopy)

	Nama Projek Inovasi 
	

	Kumpulan Inovator/Inovator


	1. 

	
	2. 

	
	3. 

	Jabatan/Unit/Kumpulan yang diwakili

	


	Objektif Inovasi

	

	Kumpulan Sasaran
	

	Impak Inovasi:
Tanda-tanda kejayaan
(boleh sertakan bukti seperti hasil kerja murid, skor ujian murid dan 
lain-lain) /

(Peningkatan faedah kepada warga kampus/komuniti; Peningkatan tahap kepuasan warga kampus/ komuniti; Kecekapan/penjimatan kos dari inovasi yang telah dilaksanakan; 
Penjimatan sumber manusia; Penjimatan Masa; Pengurangan proses kerja/ pusingan kerja; Peningkatan kecekapan)

Pengiktirafan
· Sijil / Surat penghargaan atau pengiktirafan daripada mana-mana pihak berkaitan (jika ada)

	

	Pelaksanaan & Replicability
· Latar Belakang / Rasional Inovasi
(keadaan/situasi sebelum inovasi dihasilkan)
· Inovasi yang dihasilkan 
(boleh berbentuk produk atau idea, perkhidmatan dsbg. Sertakan gambar inovasi)
· Pelaksanaan Inovasi 
(masa, tempat dan prosedur pelaksanaan, kos, sertakan gambar jika ada)/ bahan bukti yang menyokong pelaksanaan inovasi

	










*bilangan ahli kumpulan tidak boleh melebihi 3 orang.

LAMPIRAN 4

 SINOPSIS INOVASI DIY (DO IT YOURSELF)
Borang ini perlu dilengkapkan dan dihantar kepada Urusetia Konvensyen PIK 2019 sebelum atau pada 3 Julai 2019 (hardcopy & softcopy)

	Nama Projek Inovasi 
	

	Kumpulan Inovator/Inovator


	1. 

	
	2. 

	
	3. 

	Jabatan/Unit/Kumpulan yang diwakili

	


	Objektif Inovasi

	

	Impak Inovasi:
Tanda-tanda kejayaan
(Peningkatan faedah kepada warga kampus/komuniti; Peningkatan tahap kepuasan warga kampus/ komuniti; Kecekapan/penjimatan kos dari inovasi yang telah dilaksanakan; 
Penjimatan sumber manusia; Penjimatan Masa; Pengurangan proses kerja/ pusingan kerja; Peningkatan kecekapan)
	

	Pelaksanaan & Replicability
· Latar Belakang / Rasional Inovasi
(keadaan/situasi sebelum inovasi dihasilkan)
· Inovasi yang dihasilkan 
(boleh berbentuk produk atau idea, perkhidmatan dsbg. Sertakan gambar inovasi)

	










*bilangan ahli kumpulan tidak boleh melebihi 3 orang.
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